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Igra Pitanja i Odgovora sa Skrecom

Procenjeno trajanje:1 sat

Uzrast:Ucenici osnovne skole

Ciljevi, vestine i sposobnosti: Glavni cilj je nauciti kako programirati jednostavnu igru
pitanja i odgovora sa SkreCcom, koja bi mogla da se koristi u svim razredima osnovne $kole i u

svakom Skolskom predmetu. U procesu kreiranja takve igre, ucenici ¢e razviti neke osnovne

aspekte vestina racunarskog razmisljanja.
Aktivnosti i uloge

Od ucenika se o¢ekuje da se upoznaju sa pojedinim pojmovima, kao $to su:

e Kontrola protoka (osnovni nivo), pomocu kreiranja niza instrukcija koje kontroliSu
ponasanje programa,

® Predstavljanje podataka (srednji nivo), upravljanjem varijabilama za cuvanje tabela s
podacima,

e Interaktivnost korisnika (srednji nivo), postavljanjem pitanja na koja ¢e korisnik
odgovarati pisanjem pomodu tastature,

e Logicko razmisljanje (srednji nivo), dinami¢nim biranjem nacina na koji bi se karakter

. [ ponasao u zavisnosti od odgovora korisnika zahvaljujudi varirajuéim instrukcijama.

Nastavnici daju uputstva da bi pruzili pomo¢ i povratne informacije kada je potrebno.

Sta je potrebno?

(]

e kompjuteri (najmanje jedan na svaka dva ucenika)

e iliinternet konekcija ili Skre¢ 2 ofajn instaliran na kompjutere
e projektor bi mogao biti od koristi, ali nije neophodan
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Mesto za ucenje

Skolska ucionica.

Opis aktivnosti

Navedeni Skre¢ projekat moZe se koristiti kao inspiracija za vase i u¢enicke kreacije:

https://scratch.mit.edu/projects/238525282 .

m Create Explore Tips About L2

European Capitals Game - Primary education ve
remixed by codeEU || praFT

Instructions

Tl
5,71 l~ . Click on the green flag and try to answer as many questions as
i - possible to prove your knowledge about European capitals.

Notes and Credits (added by codeEU)
This is an example of a questions and answers game that can be
easily used by primary teachers to participate in EU Code Week.

http://codeweek.eu/
Pictures:

Thanks to programamosES for.
European Capitals Game - Primary education version (Original Project)

® Shared: 8 Aug 2018 Modified: 24 Aug 2018

U stvari biste ¢ak mogli da ,spojite” ovaj projekat, tako da ga koristite kao Sablon i mozZete
koristiti pozadine koje u sebi ukljucuje.

Da ga vidimo u akciji, kliknemo na zelenu zastavicu. Karakter se pojavljuje i uvodi korisnika u
e * kviz o glavnim gradovima Evrope. Sledeée, prikazuju se razli¢ite slike i postavljaju nam se pitanja
. o razlic¢itim glavnim gradovima Evrope. Kad odgovorimo tacno, dobijemo poen.

Da biste programirali svoju igricu, morate posetiti https://scratch.mit.edu/ i kliknuti na
,Kreiraj“. Ako nemate nalog na sajtu Skrec, preporucuje se da ga napravite. Na ovoj stranici
mozete nadi informacije kako to da uradite: https://en.scratch-
"wiki.info/wiki/Creating an_Account

Prva stvar koju ¢emo uraditi je da odemo na kategoriju ,Dogadaji“, koja sadrZi povezane
blokove. Dogadaji (Events) su akcije koje dovode do reakcije karaktera. Odabra¢emo prvi od
njih ,Kad je zelena zastavica kliknuta”, Sto je nacin na koji se obicno pokreéu projekti:
kliktanjem na zelenu zastavicu. Dovuéemo i spustimo taj blok na deo ,Skripte” kod naseg
@ Kkaraktera.
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Sledece, rec¢i ¢emo karakteru da promeni pozadinu i stavi praznu sliku. Da bismo ovo uradili
koristimo blok ,,zameni pozadinu” u blok u kategoriji ,izgledi“.

when clicked

switch backdrop to blank

Sad treba da nateramo na$ karakter da nas pozdravi i objasni nam da ¢éemo igrati igru pitanja i
odgovora o evropskim glavnim gradovima.

switch backdrop to blank

VT Welcome to the European Capitals GamBllg e secs

[
. Procedura za pitanja biée kako sledi: promeni¢emo pozadinu da pokazemo sliku glavnog grada
za zemlju za to posebno pitanje, a nas karakter ¢e pitati koji je glavni grad te zemlje.

Biramo Madrid kao pozadinu, na primer. Da bi karakter pitao za ime glavnog grada, koristicemo
blok , pitaj“ u kategoriji ,,senzori“. Onda napiSemo odgovarajuce pitanje.

&
®
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when clicked

switch backdrop to blank

EEATE Welcome to the European Capitals GamBlily e Secs

switch backdrop to madrid

ET- 8 What's the capital of SpainTELL KRG

Igra postavlja pitanje, a igra€ odgovara upisivanjem odgovora i pritiskanjem tipke , Enter”. Kada
je ,Enter” pritisnut, tekst koji je korisnik uneo se ¢uva u bloku ,, odgovor”.

Kako program zna da li je odgovor ta¢an? Za ovo ¢emo morati da iskoristimo blok u kategoriji
,Kontrola“, sto je ,Ako, onda” u kombinaciji sa operatorom jednakosti koji ée se koristiti da
odluci da li je ovaj uslov ispunjen. Prema tome, ako je odgovor koji je korisnik napisao tacan, u
ovom slucaju, ako je odgovor jednako Madrid, korisnik ¢e dobiti poruku ,Cestitamo!“. Dakle, ta
se deSava ako korisnik napise nesto drugo? Moraéemo da mu kaZzemo da je pogresio, a za to

koristimo ogranak ,,drugo” u bloku, naznacavajuci korisniku da je glavni grad Spanije Madrid.

answer = LELlill = then

Nasa igra je gotovo zavr$ena, ali nam nedostaje bitan deo svake igre: tabela poena.

Da bismo mogli da pohranimo podatke u Skrec projektu, kao Sto je tabela poena, koristimo
varijabile. Dakle, u kategoriji ,,Podaci“, kreiramo novu varijabilu koju zovemo ,,Poeni*“.

. ' W  @CodeWeekEU | codeweekfffj | codeEU

European
Commission




Code\/\/eek.f)v

New Variable

Variable name: Points

@ For all sprites () For this sprite only

Sa ovom varijabilom prakti¢cno moramo da koristimo dva tipa blokova: jedan blok da dodelimo
inicijalnu vrednost i drugu da azuriramo njihovu vrednost. U nasem slucaju, kad igra pocne
Zelimo da broj poenabude 0. Dakle, nakon Sto pritisnemo zelenu zastavicu dodelicemo vrednost
0 varijabili ,,poeni“.

when clicked

set  Points to E

switch backdrop to blank

EE1TR Welcome to the European Capitals Gam§lily 9 Secs

i 1 DACKEdIoD o madrid

&

# Kada moramo da aZuriramo tu vrednost? Kad je na pitanje odgovoreno ta¢no. Prema tome,
nakon Sto ¢estitamo korisniku, azuriraéemo vrednost varijable ,poeni“ i dodati jedan poen.

Na ovaj jednostavan nadin moZemo napraviti nasu igru pitanja i odgovora. Dodavanje novih
pitanja bilo bi jednostavno kao dupliranje ovog dela koda, nalepivsi ga ispod i menjajudi pitanje,
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odgovor i pozadinu koja ¢e biti prikazana, kao $to je prikazano na sledecoj slici:

answer = LIELWhl = then

=l Congratulations SN 2 Fooes
k

change Points by o

b1

else

=1"8 Sorry! The capital of Spain is Madriiiily a sSecs

switch backdrop to brussels

ET- 8 What's the capital of BelgiumBELLRTET]
if answer = then

Eell Congratulations SNl 2 oo
b

change Points by o

b

=1l Sorry! The capital of Belgium is Brussel§iily e Secs
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Ulenici mogu da ocene svoje Skre¢ 2 projekte koriste¢i Dr Skre¢ website:
http://www.drscratch.org/

sk
-0-pr.ScratCh  wwr? How? WORKING ON CONTACT US ORGANIZATIONS
7,

Analyze your Scratch projects here!

There are two options to analyze

Analyze your Scratch
projects ' o dorin

Scratch website, an analytical tool
atch projects in a variety of
s a helpful tool to

n projects, or those of your Scratch

LEARN MORE

Choose Project

ANALYZE MY PROJECT

Nakon Sto podnesu svoje projekte, ucenici dobijaju povratnu informaciju sa poenimaza nekoliko
raCunarskih oblasti i idejama kako da poprave svoje programiranje.
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